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Découvrez les Ecuries pour aider le
et [a Roseraie Foullon marécﬁa[—fermnt a

retrouver le fer a




ﬂux Anciens

jeu de jyiste qui se déroule en
extérieur, aux abords du musée
et dans la Roseraie
mum’cg’pa[e

I[ est a destination des
enfants de 8 d 12 ans.

Tdﬂ:f_.‘
5.50€ par enfant / gmtuit pour [es accompaqgnateurs

Le jeu de fiste se joue par
groupes denviron § enfants.
(5 groupes maximum)

Durée : 1 heure environ
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Qyngpsis :
Un froﬁféme est survenu dans la matinée aux écuries
Foullon : [e marécﬁa[—fermnt a égaré [e fer a cheval

de Petit Tonnerre. Sans ce fer pour yrotéger YA saﬁots,
imyossiﬁ[e pour lui de tirer la charrette remfﬁe de
marchandises jusqu’en ville.

La mission des enfants :
Ils doivent retrouver le fer d cheval de Petit Tonnerre.

Le marécﬁa[-fermnt se souvient s’étre yromené dans la
roseraie et aux abords du musée. I[ faut Suivre ses
traces aﬁn de retrouver le fer d cheval. Pour cela, des
ém’gmes sont cacﬁées, il faut les décoder et ramener e
fer d cheval au mare’cﬁa[-fermnt.
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Mise en y[ace du jeu :

¢ feu commence devant la
Le f devant [,
porte “Ecuries Foullon”

Le matériel fourm’
Cﬁac]ue ﬂTOl{]?@ recevra .

e Une feui[[e de route détaillant e _parcours
SUivi par [e mare’cﬁa[-fermnt.

e Un y[an de la zone, avec des indications
sur les endroits ou les e’nigmes sont
cachées.

o Un tableau des ém’gmes ol les enfants
noteront leurs rg’ponses et les lettres qu’i[s
découvriront au fur et d mesure.
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Conseil aux animateurs :

Aidez-les a rester organisés,

mais laissez-les résoudre les
ém’gmes ensemble pour

favoriser [’egprit cféqujpe.

Les indices et les ém’gmes c

Des énigmes sont dissimulées dans [e parc.
La solution de cﬁaque ém’gme donnera une

[ettre, et ces lettres formeront le mot myste‘re @

inc[iquant le [ieu ou se cache [e fer a cheval,
K 4

Imyortant : Sans ce mot reconstitué, [es enfants
ne_pourront pas terminer le jeu.

1\

’
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Fin du jeu :

[orsque VOUs  aurez
trouvé e [ieu mystére,
allez chercher le fer a

cheval |

Re’comyense :

Un c{g'}o[éme du fetit

mare’cﬁa[-fermnt AY

distribué a cﬁaque

" Diplame dus petit maéchal fovant

EDécomé par le manédlial foviant des éouies Fautlon
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Nous _proposons des [ivrets-jeux aux enfants tout
au [ong de lannée |
Il existe un [ivret—jeu c[assique que [on distribue
[¢t¢ et hors vacances scolaires. Des [ivrets-jeux
tﬁe’matic]ues sont fr(yoosés fenJant [es vacances

d'hiver, de frintemys, dautomne et de Nodl,

Tranche cfdge : 6-12 ans
Tarif : 6€ par enfam‘, gmtuit pour [es

accompagnateurs
Durée : 1h-1h30



Les Mysteres des Flocons
7 fevrier au 9 mars

Découvrez le musée au
travers de guestions
en lien avec I'hiver

L’'énigme de PAques
4 au 12 avril

Venez résoudre les
énigmes du Lapin de
Paques ! Si vous y
parvenez, une
récompense vous
attend !



L’enquéte d’Halloween
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récompense vous
attend.

Les Mysteres de Noél
21 novembre au 30
décembre

La clé du traineau du Pére
Noel a disparu ! Venez
résoudre les énigmes des
lutins farceurs pour la
retrouver ! Si vous y
parvenez, une récompense
vous attend !




Informations pratiques

Le Pique-nique ./-\

attenante au musée. Merci de regpecter les lieux et de ne rien
laisser derriére vous.
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Nous restons d votre afi.fposition pour tout renseignement
comf[émentaire !

279, chemin du Lavoir - Doué-la-Fontaine
49700 Doué-en-]lry’ou
Réservation oﬁfigatoire :024152 9158/

contact@anciens-commercesfz
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